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MIT WEM SIE ARBEITEN ... -

Thomas Bruckler

o Goethe-Gymnasium Bensheim

o Deutsch / Englisch / Mediengestaltung (WU / Profilkurs)
o Team ,Kreatives Arbeiten und Medienproduktion”

o Bildbearbeitung, Videoproduktion, Animation, 3D

Thomas.Brueckler@bildung.hessen.de

() Bitte nicht aufzeichnen
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v" Welche Moglichkeiten bieten kreative digitale
Projekte? Rolle der Lernbegleiterinnen und
_ernbegleiter

v' Kompetenzerwerb

v Rechtliche Fragen

v Technische Anforderungen

v Analyse von medialen Gestaltungsmitteln

v Produktionsplanung, kollaboratives Arbeiten

v' lteratives Arbeiten / Feedbackkultur / Bewertung von
digitalen Lernprodukten
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MOGLICHKEITEN

Welche Moglichkeiten bieten kreative digitale Projekte?

Der Klassenraum wird zum Filmstudio!
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Padagogische Uberlegungen

{ J Selbststandigkeit

{ } Losungsorientierung
Kreativitat

Klassenzusammenhalt, { }

| J
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Lernprodukte aus Video- und Audioprojekten

WIE WIR ARBEITEN ...

G ESTALTETER LERN RAUM

ANKNUPFUNG

PRAXISORIENTIERUNG 6 " SELBSTTATIGKEIT
e 922‘1?::’
STRUKTUR KOLLABORATION

- CC-BY-NC-ND by Thomas Briickler 28.03.2023



MOGLICHKEITEN

Welche Formate bieten sich an?

Trailer zu
{ J g b Lektlre

(Sprachen,
Deutsch)

Dokumentarfilm

Greenscreen-

Podcast / Video Horspiel /
Radiosendung / (Wetterbericht, Adaption als
T Nachrichten, Horspiel
Sightseeing)
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KOMPETENZERWERB DER LERNENDEN

KMK-STRATEGIE »Bildung in der digitalen Welt« (2016)

1. Suchen, Verarbeiten, Aufbewahren
2. Kommunizieren und Kooperieren
3. Produzieren und Prasentieren
4. Schiitzen und sicher Agieren
5. Problemlésen und Handeln

6. Analysieren und Reflektieren

‘ Lernprodukte aus Video- und Audioprojekten



KOMPETENZERWERB

KMK-Strategiepapier ,Bildung in der digitalen Welt” (2016) (Auswahl)

4 N Medienerfahrungen Urheber- und Gestaltungsmittel

weitergeben und in Nutzungsrechte von digitalen

kommunikative
Prozesse einbringen

(Lizenzen) bei eigenen
und fremden Werken
berucksichtigen

Medienangeboten
kennen und bewerten

. Bedarfe fir Lésungen Eine Produktion planen

ermitteln und Losungen und in verschiedenen
finden beziehungsweise Formaten gestalten,

Losungsstrategien prasentieren,
entwickeln veroffentlichen oder

K / teilen

Quelle: https://www.kmk.org/dokumentation-statistik/beschluesse-und-
veroeffentlichungen/bildung-in-der-digitalen-welt.html (abgerufen am 08.02.2021)
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https://www.kmk.org/dokumentation-statistik/beschluesse-und-veroeffentlichungen/bildung-in-der-digitalen-welt.html

CURRICULARES

Links / Quellen ,,Bildung in der digitalen Welt"

Alle Links zuletzt abgerufen am 12.01.2022.
KMK-Strategie ,Bildung in der digitalen Welt":

https://www.kmk.org/themen/bildung-in-der-digitalen-welt/strategie-bildung-in-der-digitalen-welt.html

KMK-Strategie-Papier ,Bildung in der digitalen Welt” (2016):
https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/pdf/PresseUndAktuelles/2018/Digitalstrategie 2017 mit Weiterbildung.pdf

~Lehren und Lernen in der digitalen Welt” — Erganzung zur Strategie der Kultusministerkonferenz ,,Bildung in der
digitalen Welt" (09.12.2021):

https://www.kmk.org/fileadmin/veroeffentlichungen beschluesse/2021/2021 12 09-Lehren-und-Lernen-Digi.pdf
Alle KMK-Beschlisse und Veréffentlichungen ,Bildung in der digitalen Welt”:

https://www.kmk.org/dokumentation-statistik/beschluesse-und-veroeffentlichungen/bildung-in-der-digitalen-
welt.html

Umsetzung fiir Hessen: , Praxisleitfaden Medienkompetenz - Bildung in der digitalen Welt” (27.08.2019):

https://kultusministerium.hessen.de/infomaterial/Praxisleitfaden-Medienkompetenz-Bildung-in-der-digitalen-Welt
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RECHTLICHES

Alle rechtlichen Hinweise sind ohne Gewéhr

ReCht dam e'genen B | |d und ohne Anspruch auf Vollstandigkeit.

Abgebildete Personen haben ein Recht am eigenen Bild.

Dies erfordert eine Einwilligungserklarung der abgebildeten Personen und der Erziehungsberechtigten mit ...

O

O

O

©)

©)

Die bearbeitbare Vorlage ,Einwilligung Schiler in Veroffentlichung von Fotos und Videos”
des Hessischen Datenschutzbeauftragten fir eine Einwilligungserklarung finden Sie auf:

https://datenschutz.hessen.de/datenschutz/hochschulen-schulen-und-archive/formulare-

Art der Aufnahme

Beschreibung des Vorhabens / des Zwecks

Art / Form / Ort der Veroffentlichung, insbesondere in digitaler Form
Zeitraum der Veroffentlichung (mit Zeitpunkt der Léschung)

Hinweis auf Freiwilligkeit und die Moglichkeit zum Widerruf

VE ]

und-muster

[=]
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RECHTLICHES

Alle rechtlichen Hinweise sind ohne Gewéahr

P ra kt|SCh e U be rl eg un g en und ohne Anspruch auf Vollstandigkeit.

Fir die Einverstandniserklarung:
o Ublich ist eine Léschung, wenn der genannte Verwendungszweck erreicht ist.

o Alle beabsichtigten Verwendungszwecke in die Einverstandniserklarung aufnehmen:
Archiv, Tag der offenen Tur, Schulfest, Webseite, Wettbewerbe etc.

» In ankreuzbare Optionen abstufen:

» Im Unterricht O Ja O Nein
» Tag der offenen Tur O Ja O Nein
> Wettbewerbe O Ja O Nein
» Schulhomepage O Ja O Nein

o Tipp: Viele schulische Datenschutzvereinbarungen enthalten bereits den Einsatz von
Aufnahmen im Unterricht.

o Die Beteiligten haben auch das Urheberrecht an ihrem Lernprodukt.
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Urheberrecht Rl e ke
Urheber von geistigem Eigentum haben ein Urheberrecht (KunstUrhG). Insbesondere

/on geistigem Eig !
kommerzielle Musik ist meist GEMA-geschiitzt.

Erheblich einfacher und sicherer ist daher die Verwendung von Material, das eine passende
Lizenz tragt oder gemeinfrei ist.

o Creative Commons-Lizenzen (CC-0, CC-BY, CC-NC)
(https://creativecommons.org/about/cclicenses/)
Je nach Lizenz sind Quellenangaben erforderlich.

o Gemeinfreies Material / public domain (Urheberrecht ist verfallen)
(https://de.wikipedia.org/wiki/Gemeinfreiheit)

o kommerzielle Gerausche-CDs / -DVDs
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RECHTLICHES

Alle rechtlichen Hinweise sind ohne Gewahr
U rh e be rreCht und ohne Anspruch auf Vollstandigkeit.
Beispiele fiir Quellen mit Tonmaterial im Internet. Bitte beachten Sie die jeweiligen Nutzungs- und
Datenschutzbedingungen.

Gerausche:

https://freesound.org/ (kostenlos, Anmeldung erforderlich, verwendet Google Analytics)

https://findsounds.com/ (kostenlos, ohne Anmeldung, verwendet Google Analytics)
Gerausche / Musik:

Auditorix (http://www.auditorix.de/kinder/) (Bundesverband Initiative Horen e.V. /
Hier gibt es eine , Gerausche-Box"” und eine ,,Musik-Box". (kostenlos, ohne Anmeldung)

https://hoerspielbox.de/ (Quelle nennen / Nutzung im nichtkommerziellen 6ffentlichen Bereich)

Unterschiedliche Medien: Internet Archive https://archive.org/ (kostenlos, ohne Anmeldung)
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TECHNISCHE ANFORDERUNGEN -

Produktionsmoglichkeiten: Gerate, Hardware, Software

N0 =

o Welche technischen Moglichkeiten habe ich an Schule?
Was bietet mein Medienzentrum?

o Welche Kompetenzen und technischen Moglichkeiten haben die Lernenden?

o lch muss mich nicht zwangslaufig mit der Technik auskennen.
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TECHNISCHE ANFORDERUNGEN

Herausforderungen und Fallstricke

o Ubertragung von Mediendateien
— vorher testen

Lernprodukte aus Video- und Audioprojekten 28.03.2023



TECHNISCHE ANFORDERUNGEN

Herausforderungen und Fallstricke

o Ubertragung von Mediendateien = o0
— vorher testen u|'
o DSGVO-konforme Apps o

— vorher prifen %
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TECHNISCHE ANFORDERUNGEN

Herausforderungen und Fallstricke

o Ubertragung von Mediendateien = o0
— vorher testen u|'
o DSGVO-konforme Apps o

— vorher prifen
o Speicherplatz (offline/online) :

— vorher prufen

Lernprodukte aus Video- und Audioprojekten 28.03.2023



TECHNISCHE ANFORDERUNGEN

Herausforderungen und Fallstricke

o Ubertragung von Mediendateien = o0
— vorher testen u|'
o DSGVO-konforme Apps o

— vorher prifen
o Speicherplatz (offline/online) :

— vorher prufen

o Zugang zum Projekt (bei Gruppenarbeit)
— Anforderungen vergegenwartigen
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TECHNISCHE ANFORDERUNGEN

Herausforderungen und Fallstricke

o Ubertragung von Mediendateien = o0
— vorher testen u|'
o DSGVO-konforme Apps o

— vorher prifen
o Speicherplatz (offline/online) :

— vorher prufen

o Zugang zum Projekt (bei Gruppenarbeit)
— Anforderungen vergegenwartigen

o Zeitplan
— realistisch gestalten
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ANALYSE VON MEDIALEN GESTALTUNGSMITTELN -

Sehauftrag Filmanalyse

v Fokus auf Gestaltung von Bild, Ton, Schnitt, Schauspiel, Timing, Ausstattung. Ideal sind
Filmausschnitte, Werbespots oder auch Musikvideos.

Lernauftrag Einstellungsgrof3en

v" Definition und Ubung zum Thema EinstellungsgréBen im Film.

Horauftrag Radiosendung

v' Definition und Ubung zum Thema EinstellungsgréBen im Film.
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PRODUKTIONSPLANUNG

Phasen einer Videoproduktion

Konzeption Vorproduktion Dreharbeiten  [IPOStPrOGUKtION

Projektansatz Team bilden Szenen filmen
Format / Kontext Aufgaben verteilen  Arbeit der einzelnen
Analyse des Szenenauflésung Abteilungen
Zielmediums Organisatorisches Probleme l6sen
ldeen sammeln Ausstattung, Zeitmanagement
Vision Kostume, Requisiten

Stoffentwicklung Technik / Gerate
Pitching / Feedback Drehort

Proben

— Drehbuch  — Produktionsplan — Rohmaterial [IESIEertigerrilm

@ Lernprodukte aus Video- und Audioprojekten




Phasen einer Videoproduktion — mit Zwischensténden‘

Konzeption ‘ Vorproduktion ‘ Dreharbeiten _

Projektansatz Team bilden Szenen filmen
Format / Kontext Aufgaben verteilen  Arbeit der einzelnen
Analyse des Szenenauflésung Abteilungen
Zielmediums Organisatorisches Probleme l6sen
ldeen sammeln Ausstattung, Zeitmanagement
Vision Kostume, Requisiten

Stoffentwicklung Technik / Gerate
Pitching / Feedback Drehort

Proben

— Drehbuch  — Produktionsplan — Rohmaterial [IESIEertigerrilm
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ITERATIVES ARBEITEN / FEEDBACKKULTUR -
Projekt
initiieren




Projekt Projektarbeit
initiieren Phase 1

Prozess
‘ gestalten '

Bewertbar

Projektarbeit
Zusammenarbeit
Selbstorganisation
Losungsstrategien
Zeitmanagement




ITERATIVES ARBEITEN / FEEDBACKKULTUR

Projektarbeit Zwischen-
Phase 1 prasentation

Projekt

Initlieren

>

Lernen als
Prozess

Peer-
Feedback
estalten
/A : ’ Feedback
Ve
Lehrkraft

S o=l

(¥ )
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ITERATIVES ARBEITEN / FEEDBACKKULTUR

Projektarbeit Zwischen- Projektarbeit
Phase 1 prasentation Phase 2

\ -
T Peer
(L als Feedback

/A geState’ Feedback
Ve

Lehrkraft
{ J a D (€

(¥ )

Projekt

Initlieren
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ITERATIVES ARBEITEN / FEEDBACKKULTUR

Projektarbeit Zwischen- Projektarbeit Abgabe
Phase 1 prasentation Phase 2 Endprodukt
- N

Projekt

Initlieren

Abgabe
Dokumentation

\ -
T Peer
(L als Feedback

In geState’ Feedback
)\

Lehrkraft
{ 1 a D (€

\ J
gV ) A )
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BEWERTUNG VON DIGITALEN LERNPRODUKTEN -

Bewertung von digitalen Lernprodukten

o Produkt
 Klarheit und Anschaulichkeit, Schltssigkeit der Struktur
{ J Inhaltliche Richtigkeit
Adaquater Einsatz des Mediums und seiner Gestaltungsmaoglichkeiten
Asthetisch ansprechend
 Technisch lGberzeugend

Gestaltungs

-mittel

o Prozess
| \  Kollaboration in der Gruppe
* Einhaltung zeitlicher Vorgaben
antwortung * Losungsstrategien
* Rickmeldungen eingearbeitet, Feedback gegeben
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ABSCHLUSS

Gibt es ...

Eigene
{ ] Erfahrungen

Widerspruch
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Team , Kreatives Arbeiten und Medienproduktion” — Unsere Fortbildungsangebote

Lernmaterialien

] )
[ Interaktive
Videoschnitt

e

J

L Lernprodukte ] Kunst
r ganz nah

J

Lernraume ]

~ .
- . il Erklarvideos [ H5P im SchulMoodle
kollaborativ ] [ g ] \ / Erklarfilme )

J

[ Lernlandkarten

_ arbeiten Bildbearbeitung )
4 Film' 1
NUtinche] [ Projekte ] [ Podcasts

Tools . : :
\ Pras?ntatlons- [ Imagefilm ] [ Horspiele
Unterrichtsideen ] prufungen [ i
) Klangexperimente




HINWEISE ZU APPS UND TOOLS (1)

Wir zeigen in unseren Fortbildungen Tools und Apps, die unterschiedliche methodische Wege
eroffnen und beim Einsatz in Schule und Fortbildung hilfreich sein kénnen.

Grundsatzlich ist zu beachten:

o Die Einhaltung der DSGVO ist, wie die Ubrigen Rechtsvorschiften fir Schulen (Jugendmedienschutz, Sponsoring-
Erlass z. B.), immer durch die Lehrkraft bzw. Schule zu gewahrleisten.
o Uber Ihre Schulleitung und Ihr Schulamt sind giiltige Erlasse, Rechtsvorschriften und Handreichungen zu
beziehen.
o Die Nutzung von Open Educational Resources* - Materialien sind der Nutzung kommerzieller Tools vorzuziehen.
Sie entbindet die Lehrkraft jedoch nicht von der Abklarung des datenschutzkonformen Einsatzes in der Schule.
(* OER = Materialien fuir Lehren und Lernen, die unter freier Lizenz offen genutzt und frei weiterverwendet werden kénnen.)
o Apps, die ,in-App” Kaufe flir eine Nutzung der elementaren Funktionen verlangen, sind nicht zulassig.
Angebote, die Google Analytics nutzen, sind grundsatzlich datenschutz- und/oder rechtlich kritisch zu beurteilen.
o Es sind unterschiedliche Nutzungsszenarien zu beachten:
o Arbeit mit Schul-Rechnern: Installierte Proxyfilter schiitzen vor der Speicherung von IP-Adressen
o Arbeit der Schilerinnen und Schiler zu Hause: Dieser Bereich ist ein besonders schitzenswerter Bereich;
eine Information der Schilerinnen und Schiler und Eltern zu Tool/App ist immer erforderlich, eine
Einwilligung ist nach vorheriger Abklarung mit Schulleitung und Datenschutzbeauftragten immer einzuholen.
o Aufgrund der hohen Dynamik im digitalen Feld sind Tools und Apps immer wieder auf ihre rechtliche Zulassigkeit
im Schuleinsatz hin zu prufen.
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HINWEISE ZU APPS UND TOOLS (2)

@ Rechte und Pflichten der Lehrkraft / Schule

Bei Fragen nach nutzbaren Tools und Apps kénnen Sie ...

o ... beilhrer Schulleitung, dem zustandigen Schulamt bzw. dem Medienzentrum anfragen, welche Tools oder Apps
bereit gestellt werden,
o ... lhre Fragen zur Durchfihrung der Beschaffung von Apps oder digitaler Lernsoftware auf dem Dienstweg an Ihr

zustandiges Staatliches Schulamt richten und die Verantwortlichen fir Lernmittelfreiheit um Hilfestellung bitten.

Vor jedem Einsatz digitaler Tools miissen Sie...

o fir sich und lhre Klientel prifen, ob Sie das Tool, Programm, die App nutzen dirfen (Prifung bzgl. Alter, DSGVO),
o lhre Schulleitung und den/die Datenschutzbeauftragte/n einbinden,

o Eltern und Schilerinnen und Schiler Gber die App- / Tool-Nutzungsbedingungen informieren,

o ggf. von Eltern und Schiilerinnen und Schilern eine Einwilligung zur Nutzung einholen.

Folgende Seiten helfen Ihnen bei der Suche nach OER-Materialien und bei der kritischen Sichtung von Tools & Apps:
o https://www.bildungsserver.de/OER-im-Schulbereich-10854-de.html
o https://open-educational-resources.de/materialien/oer-tools/
o https://www.oercamp.de/top200/
o
o

https://digitalcourage.de/
https://www.klicksafe.de/
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WIE ES WEITERGEHT ...

Fortbildungen fiir Ihre Fachschaft / Ihr Team / lhre Schule:

@ Veranstaltungen fiir einen geschlossenen Teilnehmer*innen-Kreis:

Anfragen Uber unsere Koordinatorin Stefanie Lotz:

fortbildung@bildung.hessen.de

@ Gestaltung eines Padagogischen Tag hybrid mit Angeboten aus unserem Wochenplan:

Beratung und Koordination durch unsere Koordinatorinnen Alla Sandler und Corinna Weber:

pt@bildung.hessen.de

Lernprodukte aus Video- und Audioprojekten @ CC-BY-NC-ND by Thomas Briickler 28.03.2023


mailto:fortbildung@bildung.hessen.de
mailto:pt@bildung.hessen.de

WIE ES WEITERGEHT ...

Das mache ich (ab) morgen anders:

ééﬁe\ Welche (Lern-)Gruppe?

Welcher Raum?

Lernprodukte aus Video- und Audioprojekten



WIE ES WAR ...

Diesen
Fortbildungswunsch

habe ich.

Das hat mich inspiriert. Das mochte ich anregen.

Vielen Dank fur Ihr Feedback!

Lernprodukte aus Video- und Audioprojekten



IHR KONTAKT ZU UNS

B GIGIT-ELIE  Informationen «

Informaticnen zum Angebot

Bei Riickfragen erreichen Sie mich personlich:

Wochenplan

Gesamtkatalog

Thomas.Brueckler@bildung.hessen.de

Material
Videotutorials

Winsche und Anregungen

Sie konnen diese Fortbildung und alle
Angebote aus dem Wochenplan als
geschlossene Veranstaltungen fir lhre Schule
anfragen unter

fortbi|dunq@bi|dunq.hessen .de Hessen - ein Angebot der Hessischen Lehrkrafteakademie

Informationen zum Schulportal Hessen

Lernprodukte aus Video- und Audioprojekten 39 @ CC-BY-NC-ND by Thomas Brtickler 28.03.2023
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GESAMTVERANTWORTUNG MEDIENBILDUNG -

Leitung Dezernat Medien, LA 1.3
Ingo Antony
ingo.antony@kultus.hessen.de

Stellvertretende Leitung Dezernat Medien, LA 1.3
Markus Pleimfeldner
markus.pleimfeldner@kultus.hessen.de
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